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《动漫造型设计》

课程教学大纲

一、 课程基本信息

课程类型
总学时为学时数 理论课（含上机、实验学时）

总学时为周数 □实习 □课程设计 □毕业设计

课程编码 7281811 总学时 64 学分 4

课程名称 动漫造型设计

课程英文名称 Animation Modeling Design

适用专业 视觉传达

先修课程 动画造型手绘基础

开课部门 建筑与艺术学院艺术设计系

二、 课程性质与目标

本课程为视觉传达设计专业选修课，它的表现手法和艺术趣味具有多样性。

课程结合实际个案，灵活使用绘制工具进行动漫造型设计的创作，着力培养学生

的创新能力和设计能力。

三、 课程教学基本内容与要求

第一章动画造型概述

1、教学基本内容

介绍动画造型设计的内容方法

2、教学基本要求

掌握：漫画像的画法

第二章动画人物表情设计

1、教学基本内容

动画角色表情的概括方法和设计

2、教学基本要求

人物五官概括方法和人物表情设计

第三章不同人物的特点

1、教学基本内容
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对角色职业特色和身份进行设计

2、教学基本要求

掌握不同人物的特点的概括方法

第四章概括，夸张和变形

1、教学基本内容

动画角色的概括，夸张和变形

2、教学基本要求

掌握概括，夸张和变形的方法

第五章正面角色和反面角色

1、教学基本内容

对于角色性格的刻画

2、教学基本要求

掌握正面角色和反面角色的塑造方法

第六章服装和装备

1、教学基本内容

对于角色服装和装备的设计

2、教学基本要求

角色服装和装备对于角色性格塑造的方法

第七章动作设计

1、教学基本内容

角色的动作设计

2、教学基本要求

角色动作对于角色性格塑造的方法

第八章资料的搜集和利用

1、教学基本内容

搜集资料，利用资料进行造型设计

2、教学基本要求

利用不同的美术风格进行角色创作
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四、 课程学时分配

教学内容 讲授 实验 上机

课内

学时

小计

课外

学时

动画造型概述 8 8

动画人物表情设计 8 8

不同人物的特点 8 8

概括，夸张和变形 8 8

正面角色和反面角色 8 8

服装和装备 8 8

动作设计 8 8

资料的搜集和利用 8 8

合 计 64 64

五、 实践性教学内容的安排与要求

本课程是以学生设计、绘制作业为主的，完全实践性的学习过程，并将贯穿

整个学习过程中。

六、 教学设计与教学组织

课堂讲授以多媒体演示为教学手段，所需设备为动检仪，拷贝台，电脑、投

影仪、影碟机等。

七、 教材与参考资料

1.教材

无

2.参考资料

（1）《漫画技法与技巧》，杰克·哈姆著，中国连环画出版社，1989 年

八、 课程考核方式与成绩评定标准

本课程考核为百分制，以期末作业为主，平时成绩（课堂表现、出勤和作业）
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为辅。平时成绩占 40%，期末考试成绩为 60%。

九、 大纲制(修)订说明

大纲执笔人：陈杰

大纲审核人：王新征

开课系主任：任永刚

开课学院教学副院长：白传栋

制（修）订日期：2021 年 08 月


