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《学术与工程实践(数媒)》

课程实验教学大纲

一、 课程基本信息

课程类型 独立设置的实验课 □课内实验

课程编码 7105231 学分 1 总学时 1周 实验学时 1周

课程名称 学术与工程实践

课程英文名称 Academic and Engineering Practice（Digital Media）

适用专业 数字媒体技术

先修课程 （7248041）程序设计基础

开课部门 信息学院计算机系

二、 课程支撑的毕业要求

3.3 能够针对数字媒体领域的复杂工程问题的具体需求进行系统的设计与

开发，并能够在设计环节中体现创新意识，考虑社会、健康、安全、法律、文化

以及环境等因素。

5.3 能够在数字媒体领域的复杂工程问题中，开发、选择与使用恰当的技术、

资源与工具，对系统进行预测、模拟、开发和实现，并能够理解其局限性。

三、 课程性质与目标

课程性质：本课程的授课对象为数字媒体技术专业的大一学生，课程属

性为专业必修课，开设时间为短学期。该课程对巩固第一学年所学的专业基

础理论、培养学生理论联系实际和设计思维能力，同时为后续专业课程的学

习打下基础。

本课程主要围绕第一学年的专业基础进行深入理解，增强学生的动手能

力，目标为：

目标 1：通过设置不同的 C语言练习题，加深学生的动手能力；

目标 2：培养学生的主动学习能力和理论联系实际能力，使学生能够较

全面掌握程序设计的方法与技巧，提高程序调试能力，为后续课程的学习打

下良好的基础。

课程思政目标：通过网页的设计和开发，培养学生精益求精的工匠精神以及

专业技术人员所具有社会责任感和职业道德。
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四、 课程教学目标-毕业要求关系表

课程教学目标-毕业要求关系见表 1。

表1 课程教学目标-毕业要求关系表

毕业要求 3.3
毕业要求

5.3

课程目标 1 √ √

课程目标 2 √

五、 实验的性质与任务

实验性质：主要结合第一学年的 C语言的基础知识，通过多种不同的方式进

行练习，增强学生的动手编程能力，主要是基于 C语言的小型项目程序设计

与实现。

任务：运用所学知识，完成流程图和程序的设计与调试。程序实现中涉及一

定量的课堂内容以外的内容，需通过查阅相关资料解决。

六、 实验教学内容与学时分配

本课程总学时为 1周，学时分配如下：

实验内容 学时

课堂讲授 1天

总体设计 1天

调试实现 3天

合计 5天

七、 实验安排与要求

本课程主要是熟悉 C语言编程知识，提高其动手能力。通过实验，学生

应将理论和实际应用切实结合起来。本课程以学生独立上机调试程序为主，

配合有针对性的个别辅导。主要教学安排：

1）课堂讲授，包括：编程常用技术和方法、程序实现的总体框架、相关技

术的查询手段和运用方法等。

2）学生完成数据结构设计和程序总体框架的设计。并查阅相关技术文档。

3）独立完成程序的开发、设计与调试，通过验机。

4）独立撰写课程设计报告。

八、 实验教学与其它相关课程的联系与分工

毕业要求

课程目标



3

在学习本课程之前，应对 C语言有深入的了解，并且应该至少了解流程

图以及 C语言编程的基本知识。

本课程的先修课程：数字媒体导论、程序设计基础

本课程的后续课程：数据结构、面向对象程序设计，数据库。

九、 实验教学设计与教学组织

本课程是以实践教学为主的课程；上机机房每名学生独立使用一台计算

机，自己独立完成。

十、 实验教材、实验指导书及教学参考资料

1.实验教材

无

2.实验指导书

自编

3.参考资料

谭浩强，C程序设计（第五版），清华大学出版社, 2017.8

十一、 知识单元对课程目标的达成度设计

围绕每一个具体的课程目标，从相关支撑知识单元的角度设计不同的考核方

式，如下表：

课程目标 知识单元 考核方式设计

目标 1

以蓝桥杯为引线，将相关知识点进

行分析讲解，设计不同的实验进行

分析

验机和报告

目标 2
将 C 语言通过不同方式展示，组织

学生进行综合编程
验机和报告

十二、 实验考核方法及成绩评定标准

采用百分制，总评成绩由平时成绩、报告成绩和验机成绩三部分组成，

平时成绩占 10%，报告成绩占 50%，验机成绩占 40%。

十三、 大纲制(修)订说明

无
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大纲执笔人：李杰

大纲审核人：王辉柏

开课系主任：蔡兴泉

开课学院教学副院长：宋威

制（修）订日期：2022 年 2 月
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